
<USDM> T15　「USDM」の支援ツールの作成をコツコツと始めました </USDM>

<USDM> ペアUSDM…？ </USDM>

USDMツールが

その効果を発揮する状況

アイデアレベルのメモ(MindMap)を渡されて

「イイ感じにチャチャっと要求仕様にしちゃってよ」

という事案が数回発生した為

新しいアイデア(変更要求)が五月雨式に発生

思考が発散しがちで

なかなかアイデアが収束しない時

発散思考のMindMapと収束思考のUSDMで

アイデアレベルの要求を

比較的短時間で仕様に安定させる

USDMツールを

作成し始めた動機

USDMツールを

使った時の効果

ツールのベースとなる考え方は、MindMapで発散思考→USDMで収束思考→・・・のループを数回行うことで

アイデアレベルの要求を具体的な仕様にまで洗練していくこと。

このループを行うことでアイデアが具体的な仕様に安定するまでの期間が短縮される効果が期待できます。

MindMapでアイデアを限界まで発散させることで

長期間にわたる五月雨式の思考発散を濃縮！

USDMでアイデアのヌケ・モレ・矛盾・競合を無くし収束させる



<USDM> USDMツールの作成模様 </USDM>

USDMの仕様はXMLで！

<usdm>～</usdm>

P1.USDMツール自体をMindMapとUSDMのループで仕様化す

る

Ｍｉｎｄ

Ｍａｐ

アイデアＡ

アイデアＢ

アイデアＣ

アイデアＤ

ＵＳＤＭ

要求仕様

1.FreeMindのMindMapデータと互換をとりたい

2.USDMデータをXMLで表現したい

3.可能な限りマルチプラットフォーム対応にしたい

4.最初は必要最小限のUSDM-Viewerとして作りたい

・アイデア

・既存知識

・状況

P2.データ仕様の作成

・MindMapデータ仕様の解析

・USDMデータのXML仕様化

P3.動作環境/開発環境の選定

・Webブラウザ上で動作させ、マルチプラットフォームを実現

・JavaScriptで実装

・ChromeとFireFoxのDebugツールを利用

XMLデータ仕様

動作環境仕様

開発環境仕様

P4.テスト仕様の作成

・Seleniumを利用してE2Eテストまでを自動化

・JavaScriptでテストを実装
テスト仕様

P5.機能仕様の作成

・MindMapデータ変換機能

・XMLパーサ機能

・GUIデザイン etc...

動作仕様

画面仕様

P6.コーディング ＆ テスト

コードテスト結果

コードはgithubで管理



<USDM> アイデアとメンバーの募集 </USDM>

１）現在 T15 は重松がひとりです！一緒にアイデアを形にしてみませんか？メンバー大募集中です！

２）ＵＳＤＭデータの規格化に向けて活動・検討していきたいです！

３）ＵＳＤＭならではの「動詞・目的語抽出機能」といった文書解析エンジンを実装していきたいです！

４）ＧＵＩをおしゃれにしていきたいです！

５）その他、アイデアがあれば付箋を貼り付けていってください！

USDMツールに期待する

機能と効果

基本機能

Ｆｉｌｅ

Ｏｐｅｎ

Ｃｌｏｓｅ

Ｓａｖｅ

Ｓａｖｅ ａｓ

Ｅｄｉｔ
Ｕｎｄｏ

Ｒｅｄｏ

Ｓｅｌｅｃｔ

Ｃｕｔ

Ｃｏｐｙ

Ｐａｓｔｅ

Ｆｉｎｄ

Ｉｎｓｅｒｔ

Ｄｅｌｅｔｅ

環境

マルチプラットフォーム

Ｗｅｂアプリ

開発言語

ＪａｖａＳｃｒｉｐｔ

ＵＳＤＭ特有の機能

ＵＳＤＭデータ仕様

Ｅｘｃｅｌとの連携

ＭｉｎｄＭａｐとの連携

ＸＭＬによるデータ仕様の規格化

文書解析エンジン

動詞抽出 目的語抽出

トレーサビリティマトリクス

多階層ファイル管理

階層化された複数の

ＵＳＤＭファイルをハイパーリンク

ペアＵＳＤＭの発展


